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日本初！AIとファンが共にアイドルを創る 
KLab、AI×エンタメの新領域に挑む『ゆめかいろプロダクション』始動 

—国民総プロデューサー計画「みんながプロデューサー（#みんプロ）」始動、AI時代
の新しいIP創出モデルへ 

KLab株式会社 
（コード番号：3656 東証プライム） 

 
KLab株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長 真田哲弥）は、AIと人の共創による次世代
エンターテインメント構想「KLab AI Entertainment」の第一弾として、AIアイドル プロダクションで
ある『ゆめかいろプロダクション』を設立しました。 
この度、『ゆめかいろプロダクション』の第1期生となる5名のAIアイドルを発表し、AIとファンが共
にアイドルを創る日本初のプロジェクト「みんながプロデューサー（#みんプロ）」をスタートします。 
 

 
 
公式サイト：yumekairo.ai-ent.klab.com/campaign/minpro/ 
公式X：https://x.com/yumekairo_ent 

http://yumekairo.ai-ent.klab.com/campaign/minpro/
https://x.com/yumekairo_ent


KLab AI Entertainment構想 

 
KLabは、生成AI技術を活用した新たなエンターテインメントの創造を目指し、「AI×エンタメ」という
新市場を切り拓く総合AIエンターテインメント事業を展開しています。 
AIによるキャラクター創造・音楽制作・ストーリー構築と、ファンによるリアルタイムな参加・共創を
掛け合わせることで、IP創出のプロセスそのものをエンターテインメントとして成立させることが本
構想の目的です。 
 
 

ゆめかいろプロダクションとは 

 
『ゆめかいろプロダクション』は、KLabが推進する「KLab AI Entertainment構想」の中で「AIエンタ
メ事業」を具現化するAIアイドルプロダクションです。 
 
AIによって生み出される“AIアイドル”をIPとして確立し、音楽、ストーリー、映像作品など多面的に
展開していきます。 
 
AIの創造力と人の感性が交わることで、長期的に共創し続ける進化型IPとしての拡張性を持ち、
中長期的にはAI時代のエンターテインメント資産化モデルを形成していきます。 
 
 
 
 

https://www.klab.com/jp/press/release/2025/0807/ai_entertainment.html


今後の展開 
第1期生のビジュアル発表を皮切りに、AIとファンの共創による様々な作品群を順次展開予定。
AIが学習したデータを「DNA」として記録し、進化の履歴を確認できる仕組みも実装を予定してい
ます。 
 
今後は国内外での展開も視野に入れ、KLabはAIエンターテインメント領域のリーディングポジショ
ン確立を目指します。 
 
 

KLab（クラブ）株式会社　 

社名：KLab株式会社（英文名：KLab Inc.） 
代表者：代表取締役社長　真田哲弥 
設立：2000年8月1日 
資本金：69億3923万円（2025年9月末現在） 
株式公開：東京証券取引所・プライム（3656） 
本社所在地：〒106-6128 東京都港区六本木6-10-1 六本木ヒルズ森タワー 
事業内容：モバイルオンラインゲームの企画・開発・運用、GPUサーバーの調達・販売・運用・保
守 
URL：https://www.klab.com/jp​
 
 
 
《本件に関するお問い合わせ先》 
KLab株式会社（クラブ株式会社）　広報 
E-MAIL：pr@klab.com 
 

https://www.klab.com/jp
https://twitter.com/BLOCKSMITH_JP
mailto:pr@klab.com
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