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■ やっぱり来るよ、メタバース 
 

先⽉号で「メタ（旧フェイスブック）」のメタバースを紹介しました。メタバースとは 
映画マトリクスのような仮想空間（Web3 とは直接関係ない） 

先⽉号で「これ（メタバース）を無視するのはナンセンス」と書いた⼿前、クリスマスに新型の VR
ヘッドセット「Meta Quest 2」を購⼊しました。 
最近、かなりコマーシャルをやってますね。 

 
図：メタのホームページ（https://www.meta.com/jp/quest/）より 

 
以前は「Oculus Quest（オキュラス・クエスト）」と⾔っていて、調査⽬的で会社に１台購⼊した
ことがあります。Meta Quest 2 は価格も⼿の届く範囲に設定されています。 

 
図：Oculus Quest 

 
筆者（プログラマ）の個⼈的な興味は 3D モデルの描画の様⼦（速度・質）なのですが、ゲームを
やってみると没⼊感がすごい。 
ヘッドセットが来たら（これはパソコンなので）ソフトウェアアップデート＋Wifi 設定、スマホア
プリ（ゲームアプリの購⼊やパッチのインスト⽤）を⼊れて準備完了。アプリからゲームを購⼊し
たらスタートですが、YouTube VR とか無料アプリもいくつかあります。スマホアプリに、ヘッド
セットのミラー（コピー）が写せるので、家族全員で楽しめます。 
おすすめのゲームですって？ 我が家では「Beat Saber」と「バイオハザード４」を購⼊してお正
⽉に楽しみました。⼥性陣は Beat Saber、男性陣はバイオハザードといった感じでしょうか。 
バイオハザードの画⾯を⾒れば、この延⻑線上としてメタバースが来るのは必然に思えました。 
 


